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Pedagogisk og faglig motivert digitalisering av 
undervisningen

“Hva er hensikten med 
plenums-undervisning?”

“Hvordan samspiller de forskjellige 
elementene i undervisningen?”

“Hva gjør studentene?”
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År 2025:
Digital 

undervisnings-
design er et 
«brand» for 
institusjonen



European cross-campus programs

En klar læringsbane gjør det enklere å lage programmer på tvers av campus’er
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Enkle å bytte utKrever tilpasning
Hvordan 

lykkes med 
aktiv læring i 
digitale rom?År 2025: Hva er din digitale lærings-«brand»?



Nye studenter har lært programmering i skolen

Fra 2023 vil alle innkommende 
studenter ha lært programmering 
i en faglig kontekst.

Hvordan vil det påvirke innholdet i
og formen på høyere utdanning?



EUs «Digital Single Market»:

• Økt behov for IT-
spesialister

• Behov for digitale 
ferdigheter i alle 
yrkesgrupper

• Behov for digitale 
ferdigheter for alle 
borgere



År2025: “Computational literacy” integrert i alle fag

P(Q) - etterspørselskurve
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